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® ,-,K D ' e l rfind ."? 9 . f , !* r i fft ein Ve ^hren zur Informations- 
ubergabe mit Initiahsierungs- und Betriebsphase bei der 
Steuerung von Bewegungsablaufen, die sich aus einer 
Abfolge von Blocken dieZustande und Blocken die Ereig- 
T-ltfh ' e t P ^ S 1 ? n,,eren zusamr "enset Z en, dadurch gekenn- 
ze.chnet, daB wen.gstens zwei Direktzugriffsspeicher. ein 
Wertspe.cher (WSP) und ein Kodespeicher (KSP). verein- 
bart : warden, den Zustandsblocken des Bewegungsablau- 
fes jewe.ls e.n Kommentarblock zugeordnet wird, wobei 
jedem Kommentarblock (KBn) ein lokaler Speicher Vek- 
^r-Wset.Wert (VOW) zugeordnet wird. die Kommentar- 
blocke ihre Informationen an Variablenblocke iibertragen 
wobe. jedem Variablenblock ein lokaler Speicher Offset 
OS) zugeordnet w.rd, und die Ubertragung von beliebig 
velen Kommentarblocken mit unterschiedlicher Anzahl 
u?"} U ^ en '9 ste ns einem Variablenblock fur 

nnH J! an M le M. U f den 2u 9 riff der Kommentarblocke 
und Var.ablenblocke auf die beiden Direktzugriffsspeicher 
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Die Erfindung be.rilT. cin Verfahren zur Infomiations- 
uhergahc „,„ Initialisierungs- und Bctriebsphasc be der 

JmcTsL V °" AblaUfC " ge,Ua6 de '" Oberbigriff des A, 

Bei dcr Sieuerung von Ablaufcn, z. B. Bewesungsablau- 
ien bes.eht eine .ypischc Aufgabe darin. Inron^anofen 4n 
der Steuerung zu den Akioren des Ablaufes. z. B Bewe- 
gungszellcn ,n Form von Scrvoan.rieben. zu iibcr.ragen E n 
Beispic. fur eine solche Information is, ein Drehz^hiscm 

Wird ein deraniges System, also S,eucrun a und Alaorcn 
s.mul.en oder/und entworfen. so kann die' Infonna SS 
ubergabe zwischen den Informationsquellen der S SSS 
in. folgcnden Kommemarblocke bezeichnet. und den Infof- 
maiionsempfangern der Ak.oren. in, folgenden Variables 
blockc genannt. hcrkommlich durch Vcrbindung" i- 

e?o7 fi en e Nach °^ "* Dcfi " i,i0n V °" K-nck.oTn 
crtolgen. Nachieihg ist in, ers.en Fall die graphische Un- 

ubersichtlichkei. schon bei kleinen Systeme » (prak.iSh 

En,w 1 rf n H e fr bar) T* dk »««»fcn»L zu vorhandent 
En.wurfshilfsni.ueln, die diese Verbindungen nicht vorse 
hen; ,m zweiten Fall mussen Verbindungsnummem verge- 
ben und nchug verwende. werden (Fehlerquelle) sowie L 
gebenenfalls Emschrankungen hinsichtlich der Verschacb£ 
lung ,m Aufbau von Steuerung, Aktoren und Gesamtsys.em 
hmgenomiiicn werden. ""system 

Insbesondere wird in DE44 07 334A1 die Infomiation 
d.rek, graphisch an Ak.oren ubergeben. Zur Speisung von 30 
niehr.ren Quellen werden sogenann.c Kno.en benadgf g rl 
Bere Systeme werden schnell graphisch unubersich.lfch 

nc^o i« e Informatio »subergabe in DE42 35 342 A 1 
DE44 18 623 Al und DE44 ->7 18 1 ai • ' 
o. , ., ""much _/ i8j Al ist eine soeenannie 

zuTeSSS t % ^ ^ ^-ntanztsta™ .* 

zugeordnei ist. Eine Numenerung von Steuerbits ist not 

wendig, auch irrelevante Eingangssignale und unveranderte 

Ausgangssignale mussen fur jeden Momen.anzus.and dj! 

gestell, werden und Parallelablaufe sind ausgeschlossen 

DE689oT 8 l8 9 0 e? n, Tf rm0dU ^ Sind in EP 0 33 1 551. *> 

b 0by , U5 848 9 eingefuhn, um das Verstandnis des in ei- 
ner struktuner.en Programmiersprache definierten Ablaufes 
in einer speicherprogranimierten Steuerung zu erleichtem 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein VerfahnTn 
anzugeben durch das die Informationsiibergabe z2ch"n 45 
Kommentarblocken die einer Steuerung zugeordnei tind 
und Variablenblocken die den Aktoren dLSES3?«S 
ordnet so erfolgt. daB herkommliche Verbindungen zwl- 

ein^n fi"v ^"l" ^ werden mussen und 

eine Definition von Konnektoren unterbleiben kann 

ErfindungsgemaB wird die Aufgabe durch ein Verfahren 

m den ,m Anspruch 1 genannten Merkmalen gelost. Vo " 

SS^ST" ^ VeffahrenS Sind Ge ^' a " d - U"- 
Entsprechend den Merkmalen des Oberbeeriffs des An- 
spnjchs 1 ist das Verfahren zur Informations^," gabe mit 
Innialisierungs- und Betriebsphase bei der Steuerung von 
Bewegungsab aufen. aus einer Abfolge von Blocken die Zu- 

rngL^r 16 ^ 60 * 

ErfindungsgemaB werden wenigstens zwei Direktzu- 

fnf S r S 6 '' ^P*^ (WSP) und ein Kodespei- 
cher (KSP) verembart, den Zustandsbldcken des Bewe- 
gungsablaufes jeweils ein Kommentarblock zugeordTL 
wobc, jedem Kommentarblock HCRn> M„ ^,!" g cf°. rd ? eL 

men^r ^ ^ 

memarblocke lh re Informationen an Variablenbldcke uber- 
tragen, wobe, jedem Variablenblock ein lokaler Speicher 



Sh J I ^S^nc. wird. und die Ubcrtragunc von be- 
J v,ck„ Ko,, llllcnlarWijckcn mi| unlersch i cd , rcner A 

dnJ V*ri V" wcni S s '^s eincn, Variablenblock fur 

5 vlabtnhl L CH r d r ^8 ri,Tder Kon,n,entarb.dcke und 
Vanablenbloeke aul die beiden Direktzugriffsspeicher er- 

hi^.? k6 T CT> dUfCh dic S,cuc ™nS ausgewahlte Kon.n.eniar- 
de" V^ITJ'T h " Cn lnton »^^n den entsprechel 
■o z B elTS r VcrfU « Un S SIe11 ^- Beinhahe, 

0"T,nH T blOCk dic Inf °nnationen "Sollwcrt 1 = 

L h S 1 ° llv r er1 - 2 = '"• dann mussen Variablenblockerde- 
"Sollwen - " lK \ wmb ™ Namen "Sollwer,.]" bzw. 

T^wTS™ WUrden - c -P-henden Aus- 
^ Voneilhafi erfolgt die Infonnationsubergabe so. daB 
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TarbloS An ' auf - /Ini,ialisicru "Ssphasc jeder Kommcn- 

- den KSP definien. sofern er noch nicht definiert ist 

rfpf Z Inl ° ni ! a,ion einen ™ ihrer eigenen Kodierung 
des Namemeils mathema.isch eindeuiig ermil.elten 
Kode zuwest und diesen Kode dann fonlaufend in 
KJ»P speichen, wenn er noch nicht in KSP vorhanden 

^"vnwt"' ] ™ eili Z en Kommentarblock zugehori- 
V bei . W u leder anffindbarer Zuordnung die im 
Wene,e,l vereinbanen Werte der Infonna.ionen und 
die jewedigen Positionen der den Informationen in 
KSP zugeordneten Kodes gespeichert. 



jeder Variablenblock definiert: 

I S S ° fern er noch nicht definiert ist, 
den WSP. sofem er noch nicht definiert ist 

- den aus der Kodierung eines dem Block bekannten 
Namens mathematisch eindeutig ermiltelbaren Kode 

KSP™£iTi2 net PrUft ' ° b ^ ^ - 

- bei positive,,, Priifergebnis die Posiuon des Kodes in 
KSP Wle umer a) ermittelt und in dem zum Variablen- 
block zugehdngen OS gespeichert 

- be, negativem Priifergebnis den Kode fonlaufend in 
KSP gespeichert und die Position des Kodes in KSP 

zIYho^ 3) rT i,leh Und in deni zum Variablenblock 
zugehongen OS speichen, 

- einen dem Variablenblock bekannten Anfangswen 
mittels der ,n OS gespeicherten Position so in Ws? 
spe^hen, daB er die gleiche Position innerha.b von 

HnH«?^ nnlmm, • der aus dem Nan,en mathematisch 
eindeutig ernuttelte Kode in KSP, 



NuLn Jn? i PhaS l jeder K °mn>entarblock unter 
ten^f p W " auffindbare " Zuordnung von Wer- 
VOW l°? n ™™ ™ zugeordneten VOW alle in 

sTtfon ,o a wl"o n WenC mi,,e,S der ^"geordneten P<^ 
siuon so in WSP speichen, daB sie die gleiche Position 
mnerhalb von WSP einnehmen. w,e die'aus den Sen 
mathematisch eindeutig unter a) ermit.elten Kodes i„ 
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d) 



- jeder Variablenblock unter Nuizung der in OS ge- 
spetchenen Positionen, den durch diese Positionsfn 
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gabe cindcutig in WSP acircssicricn Wen ladi und am 
Ausgang dcs Variabicnblockcs zur Verfugung siclll. 

Voneilhafl wird in den VOW auch die An/.ahl der deni je- 

weiligen Konmicniarbiock bekanntcn Infonnaiionen ee- 
,spei chert. 

Die Aufgabcn der VOW und OS konnen voneilhafl. durch 
cincn Speicher oder cine nichl der Anzahi der Kommcnlar- 
uhd Variablenblocke enisprechende Speicheranzahl reali- 
sicrt werden. 

Ebenso konnen die Aufgabcn von KSP und WSP durch 
einen Speicher realisieri oder auf niehr als zwei Speicher 
verteill werden. 

Voneilhafl sind die DirekizugrirTsspcicher fur KSP und/ 
oder WSP keine globalen Speicher. 

Von Voneil isi es, wenn mehrere KSP und WSP verein- 
ban werden, uni glcichzeiiig mehrere Sysienie mil Sieue- 
rung und Ablauf zu rcalisicrcn. 

Der KSP und/oder WSP kann auch in spcziellen Anlauf- 
routinen oder Blocken initialisierl werden. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren zur IntbnnaLionsuber- 
gabe kann auch ohne eine explizite Blockstruktur auf glei- 
chungsmaBig neschriebene Sysieme oder nicht explizit in 
Steuerung und Ablauf unteneilte Systerne angewendet wer- 
den. 

Es kann auch von Voneil sein, die Uberlragung der Infor- 
mation auch oder nur in umgekehner Richtunc vorzuneh- 
men. 

Voneilhafl ist desweiteren eine Verschlusselung der In- 
fonnationsgehalte von KSP und/oder WSP und/oder VOW 
und/oder OS ganz oder leilweise. 

Es ergibt sich auch cin Voneil fur die Durchfuhrung des 
Verfahrens, wenn das Senden und/oder Empfangen (Spei- 
chern/Laden) nur bei geanderten Infonnaiionen ausgefiihrt 
wird. 

Voneilhafl ist es, wenn die ubertragenen Infonnaiionen 
auch oder nur nicht numerischer Art sind. 

Es isi femer voneilhafl, die Infonnaiionen zwischen ver- 
schiedenen Steucrungen und den Aktoren fur einen Ablauf 
und/oder zwischen einer Steuerung und den Aktoren ver- 
schiedener Ablaufe zu ubertragen oder gar bei mehreren 
Kommentarblocken gleichzeitig Informationen zu ubertra- 
gen. 

SchlieBlich ist es voneilhafl, wenn 



hen uber, in der Fig. l nicht dargesiellte, wcnigsicns zwei 
Dircktzugriffsspcicher, cin Wcrtspeicher WSP und cin Ko- 
despeicher KSP mil Variablenblocken FUP_ V 1 , FUP_ V2 in 
Verbindung. 

5 Der in Fig. 1 dargesiellte Ablauf zcigi dessen "auBcres 
Vcrhalicn". 

Ausgangspunkt in Fig. 1 ist cine gcgebene Steuerung von 
Ablaulen, die hier durch Zustandsblockc ZA, ZXn und Er- 
eignisse Es_n dargesiellt ist, ohne deren Auhbau und Punk- 

10 non nahcr zu bctrachten. Wescnilich ist, daB durch die Ab- 
laufsteuerung Zustandsausgange geschahen werden. Erfin- 
dungsgemaB sollen Komnieniarblocke KBn, ausgelost 
durch die Steuerung, d. h. Aktivierung eines Zustands, In- 
lonnationcn verbindungslos zu Variablenblocken FUP_V1, 

15 ITJP_V2 iibenragen, die diese Infonnaiionen zur weiteren 
Verwendung zur Verfiigung stellcn. 

Folgende zwei Uberiragungsbeispiele verdeutlichen das 
rcsulticrcndc Vcrhalicn: 
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- die Variablenblocke und /oder Kommentarblocke 
mehr als eine Information empfangen bzw. senden (La- 
den/Speichern), 

~ die Variablenblocke und/oder Kommentarblocke 
lhre Funkiion bedingungsabhangig ausfuhren, 

- bei Einsatz mehrerer Variablenblocke mil gleichen 
den Blocken bekannten Namen eine Prufung auf unter- 
schiedliche Anfangswene erfolgt oder 

- keine explizite Definition (Initialisierunc) von KSP 
und WSP erfolgt. 

Die vorliegende Erfindung fuhrt zu einer blockverbin- 
dungslosen In form ationsu berg abe, ohne Vorgabe von Num- 
mern bei ausschlieBlicher Vergabe frei wahlbarer Namen fur 
die Infonnaiionen und beliebiger Bearbeitungsreihenfolge 
sowie beliebiger Markierung (Nunierierung etc.) der Sv- 
stemteile. " J 

Anhand der Zeichnung wird nachfolgend ein Ausfuh- 
rungsbeispiel der Erfindung naher erlauten. Die einziee Fig. 
1 zcigi cincn unvcrzweigten Bcwcgungsablauf, bestchend 
aus Zustandsblockcri ZA, ZXn, Ereignissen Es_n und den 
den Zustandsblocken ZA. ZXn jeweils nachgeschalleten 
Kommentarblocken KBn. Die Kommentarblocke KBn ste- 



- Der Kommeniarblock KB 3 ubcrtragi die Inlonna- 
non "Seize Sollwen_l gleich dem numerischen Wen 
30" zum Vanablenblock FUP_V1 und die Information 
"Seize Sollwen_2 gleich dem numerischen Wert 2 4 U 
zum Vanablenblock FUP_V2, wenn der Zustand dem 
er zugeordnei ist (hier ZX2) akliv wird. In der Folge 
stellen die Blocke FUP_V1 bzw. FUP_V2 an ihren 
Ausgangen die Wene "SO" bzw. "2,4" zur Verfugung. 

- Der Komnientarblock KB4 ubcrtragi die Infonna- 
tion "Seize Sollwen_l gleich dem numerischen Wert 
40" zum Vanablenblock FUP_V1 und die Information 
"Seize SoIlwert_2 gleich dem numerischen Wert 2 5" 
zum Vanablenblock FUP_V2, wenn der Zustand dem 
er zugeordnei ist (hier ZX3) aktiv wird. In der Folge 
stellen die Blocke FUP_V1 bzw. FUP_V2 an ihren 
Ausgangen die Wene "40 n bzw. "2,5" zur Verfugung. 

Die Wahl des Namens fur eine Information, im Beispiel 
SollwerU" und "Sollwert_2", die Bezeichnung oder Nu- 
menerung eines Blockes sowie die Anzahi der Obertraoun- 
40 gen zu einem Vanablenblock FUP_V1, FUP_V2 sind frei 
wahlbar. 

In Fig. 1 werden die Ausgange der Variablenblocke 
FIJP.Vl, FUP^.V2 nur durch die Blocke Display und Dis- 
play 1 zur Anzeige gebracht, da die weitere Verwendung der 
4> ubertragenen Informationen nicht Gegenstand der Betrach- 
tung ist. Sowohl zur Vervollstandigung von Fig. 1, als auch 
zur Reduktion der Darstellung auf das Wesentliche, werden 
Ereigmsse uber Schalter vorgegeben und durch Konnekto- 
ren an die jeweilige Einwirkstelle transponien sowie aktive 
50 Blocke mittels Block AZFx erfaBt und durch Block Dis- 
play^ zur Anzeige gebracht. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zur Informationsubergabe mil Initialisie- 
rungs- und Betriebsphase bei der Sieuerung von Bewe- 
gungsablaufen. die sich aus einer Abfolgc von Blocken 
die Zustande und Blocken die Ereignisse reprasentie- 
ren zusammensetzen, dadurch gckennzeichnet daB 
wemgstens zwei Direktzugriffsspeicher, ein Wcnspci- 
cher (WSP) und ein Kodespeicher (KSP), vcrcinban 
werden, den Zustandsblocken dcs Bcwegungsablaufes 
jeweils ein Komnientarblock zugeordnei wird, wobei 
jedem Kommeniarblock (KBn) cin lokaier Speicher 
Vcktor Offset Wert (VOW) zugeordnei wird, die Kom- 
mentarblocke ihre Informationen an Variablenblocke 
ubertragen. wobei jedem Variablenblock ein lokaier 
Speicher Offset (OS) zugeordnei wird, und die Uber- 
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iragung von bclicbig vielcn Kommcmarblockcn mi. 
unlerschicdlichcr Anzahl von Variablen zu wen,","" 
e.nem Vanablenblock fur eine Variable durch den 7u- 
H.vl a K ™ ,, l ,,cnlarh, o<*e und Variablenhlocke auf 
die beden Direktzugriflsspeicher erfolgt 5 

n"e. S a l rCn T n , aCh AnSpmCh h dadurch Sckennaich- 
neu daB die Inlormanonsubcrgabe so ausgefuhn wird. 

a) in der Anlauf-ZIniiialisierungsphase jeder 
Kommenlarblock 

den KSP definien. sofem er noch nich, definier, 

1 St., 

jeder Infomiaiion cinen aus ihrer eigenen Kodie- 
rung des Namenteils maihema.isch eindeutie er- 
nnuelien Kode zuweis. und diesen Kode Ionian- .5 
fend .n KSP speichert, sofern dieser noch nich. in 
KSP vorhanden ist, 

in, den, den, jeweiligen Kommcntarblock zugeho- 
rigen VOW bei wieder auffindbarer Zuordnung 
die ,„, Weneteil vereinbar.en Werte der Informa -0 
tionen und die jeweiligen Positionen der den In- 
chen at '° nen in ZU8eordne,en Kodes gespei- 
b) jeder Variablenblock 

w^, d , ef i nierU Wenn er noch nichl derini «« isL 25 
WSP defimen. wenn er noch nichl definien isl 

den aus der Kodierung eines den. Block bekann- 
len Namens mathematisch eindeuiig emnttelbaren 
Kode w,e unter a) berechne. und priift. ob der 
Kode schon in KSP vorhanden ist 30 
be, positivem Prufergebnis die Pos'ition des Kodes 
in KSP wie unter a) ermitielt und in dem zun, Va- 
riablenblock zugehorigen OS gespeichert, 
be, ncganvem Priifergebnis den Kode fortlaufend 
'"„f P ^'chert und die Position des Kodes in 35 
KSP w,e unter a) ermittek und in dem zum Varia- 
blenblock zugehorigen OS gespeichert, 
einen dem Variablenblock bekannten Anfanes- 
wert mittels der in OS gespeicherten Position so in 
WSP spelc hert, daB er die gleiche Posiiion inner- 40 
halb von WSP einnimmt, wie der aus dem Na Ten 
mathematisch eindeutig ermittelte Kode in KSP, 
c) ,n der Betriebsphase jeder Kommenlarblock 
unter Nutzung der wieder auffindbaren Zuord- 

VOW^ Wg v^ nd P ° sitionen ^ zugeordneten 45 
VOW alle ,n VOW enthallenen Werte mittels der 
zugeordneten Position so in WSP speichert, daB 
sie die gleiche Position innerhalb von WSP ein- 
nehn.en, wie die aus den Namen mathematisch 
eindeutig unter a) ermittelten Kodes in KSP so 
d.l jeder Variablenblock 

unter Nutzung der in OS gespeicherten Positio- 
nen den durch diese Positionsangabe eindeutig in 

v, k, m ,e f ten Wm lMl und am Ausgang des 
Vanablenblockes zur Verfugung stellt. S5 
3 Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB in VOW auch die 
Anzahl der dem jeweiligen Kommenlarblock bekann- 
ten mtormationen gespeichert wird 

ch P V H rf H hre K naC , h einem der vo *c''8ehcnden Ansprii- 60 
WW Hn,5 eke f nZe,ChneI ' daB die Aufgaben der 
VOW und OS durch emen Speicher oder eine nich. der 

^ u° mmemar " Und Varia "lenblocke entspre- 
chende Speicheranzahl realisien werden 

L^a^I " aC , h Ci " Cm dcr vorhergehenden Ansprii- 65 

KS f P undw5p g H I" 26101 " 1 - U daB die Auf S abe " von 
KSP und WSP durch e.nen Speicher realisien oder auf 
mehr als zwei Speicher veneilt werden. 



?h h ? u na , Ch C,nC '" dcr vorhergehenden Ansprii- 
~V dad " rch S^kcnnzcichnel. daB KSP und/oder WSP 
konc globalen Speicher sind. 

L Ve ['i hre u nat ; h Cine '" dcr vorhergehenden Ansprii- 
che dadurch gekennzeichnet. daB mehrere KSP und 
WSP vcreinbart werden. urn gleichzeitio Illchrcre Sy . 
s.eme ,„, S.euerung und Ablauf zu realisieren 

.h. a jf"? na ° h Cinc '" der ^rhcrgehenden Anspru- 
cne, dadurch gekennzeichnet. daB KSP und/oder WSP 

werden! An,aUfrOU,inen B'ocken initialisier, 

L V HS hr T " aCh Cinem dcr vorhergehenden Ansprii- 
fom,aH? r K 8Cke K nn2eiChne '- daB das Verfah ™ 
SunT, r^k ° h , ne EXplizi,C Blocks.ruk.ur auf 
gjeichungsmaBig beschriebene Sys.eme angewende, 

spructr^H" naCh V" em dCr vorhergehenden An- 
spruchc. dadurch gekennzeichnet, daB das System 

T^SSn" "r" 08 Abl -'-"n,er.eih wird. 
SDruchf diT K 3Ch , C,nem der vorhergehenden An- 
der Tnfn * « ekennzeich ne'- daB die Ubertraaung 

Sg er?oT g r° n ^ ™ fa um S ek ^ Rich" 

Iniich?^? T h , einem der vorhergehenden An- 
spruche dadurch gekennzeichnet, daB der Infonnaii- 
onsgehal, von KSP und/oder WSP und/oder VOW und/ 
oder OS ganz oder teilweise verschliissel. wird. 
SDriiche ST 2 3Ch , Cinem der vorhergehenden An- 

odertmnt Ch ,f ke " nZeichnet - daB das Send ^ und/ 
oder Empfangen (Speichern/Laden) nur bei geandenen 
Intormauonen ausgefuhrt wird <"J"cnen 

spriictf IT I 3 '* 1 , einem dCr vorhergehenden An- 
nen Tnfn • S^ennzeichnet, daB die ubertrage- 
nen Inforn.ationen auch oder nur nicht numerischer Art 

15 Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 

nen^tschenv H ge h ke " nZeichnet ' daB d * 

rn^n e verschiedenen S.euerungen und den Ak- 

££uZ e H ,ne "^ blaUf Und/oder zwische " «ner Steue- 
Sn werln en ™ VCrSChiedener Ablaufe ubertra- 

sorilf 'Si? naC \ einem der vorhergehenden An- 
spruche dadurch gekennzeichnet, daB mehrere Kom 
rnentarblocke gleich2ehig ~ 

17. Verfahren nach einem der vorhergehenden An- 
und/^ 6 - S^ennzeichnet, daB Variablenblocke 

emo?n^r menla : bl6cke mehr als eine Infonnation 
empfangen bzw. senden (Laden/Speichem). 

sorucS IT " aCh , einem der vorhergehenden An- 
dadurch S^ennzeichnet. daB Variablenblocke 
und/c^erKommen.arblocke ihreFunktion bedingungs- 
abhangtg ausfuhren. »fe»ngs 

c'f • ^ erfa 1 hr f n " ach einem der vorhergehenden An- 

kannte^f ^L™ 1 g ' eichen den B,oc ken be- 
f£sZ ne a Sg; ne PriifUng UmereC WedliChe An " 

s p 0 ruI e e rf d h a Hr nach t einem dCr vorhergehenden An- 

Definidon S V r 8ekennZeiChnCt - daB keine 
jJefimtton qmtiahsierung) von KSP und WSP erfolgt 
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